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Renata Couto, José Baptista e Alexandre Raposo

Trés alunos das ‘Laranjeiras’
vao a conquista em Coimbra
de medalha de ouro de Matematica

Os campedes do CRJM3 tém acesso directo a final do oitavo Campeonato Nacional de Jogos
Matematicos que se realiza em Coimbra, no Estadio Universitario, no dia 9 de Margo, uma vez
que o departamento de Matematica, com os patrocinios da Ordem de Engenheiros Técnicos e
da Direcgdo Regional da Juventude, garantiu a presenga dos campedes da escola, premiando
a dedicacao e o gosto destes jovens pela Matematica.

Seis alunos da Escola Secundaria das
Laranjeiras obtiveram medalhas no 3°
Campeonato Regional de Jogos Mate-
maticos, CRIM3, que se realizou a 20 de
Janeiro de 2012 no Pavilhdo do Comple-
xo Desportivo da Ribeira Grande.

Este ano, a sorte e 0 engenho bafeja-
ram os alunos das Laranjeiras, que con-
quistaram trés medalhas de ouro, José
Pedro Batista (Hex - secundario); Ale-
xandre Raposo (Rastros - secundério);
Renata Couto (Hex - 3° ciclo) e trés de
prata, Antonio Fernandes (Hex — 3° ci-
clo); Miguel Melo (Rastros — 3° ciclo) e
Beatriz Silva ( Ouri- 3° ciclo).

Em entrevista ao nosso jornal, os trés
medalhados de ouro confessaram que o
gosto pelos jogos de matematicas foram-
Ihes sendo incutidos, ao longo dos vérios
anos lectivos., pelos docentes daquela
disciplina. “Foi a minha professora que
me comegou a incentivar. Gosto de ver
qual a reac¢do dos meus colegas, tentar
adivinhar que tictica ou jogada vdo fa-
zer a seguir. Gosto especialmente deste
aspecto dos jogos™, salienta Renata que.
no 9° ano de escolaridade e com 14 anos
de idade, sonha conseguir, em Coimbra
chegar mais longe. Pratica, quando pode,
em casa, o Hex, 0 jogo que lhe deu a me-
dalha de ouro no campeonato regional.
Aluna de quatro, reconhece o apoio que
a familia lhe tem dado. “Querem que va
mais longe. Vou tentar fazer o meu me-
lhor™.

José Baptista, por seu turno, € ji um
habitué por estas andancas. Tem 16 anose
diz que gosta de Matemélica desde crian-
¢a. Foi medalha de ouro no ano passado
e este ano repetiu a faganha, “Vou tentar
regressar com a medalha de ouro. Consi-
dero-me uma pessoa competitiva e como
tal a esperanga é que consiga o melhor
para mim e para a escola que represen-
to”. Aluno de vinte valores a Matemati-
ca, José ndo esconde que “os adversdrios
regionais ndo estdo tdo bem preparados
como os nacionais. O nivel exigido é ou-
tro, reconhego, mas sinto que estou pre-
parado para avangar”, conclui.

Alexandre Raposo, campedo em ti-
tulo de Rastros é o outro aluno do 11°

Campedes e docentes da Escola das Laranjeiras
Coimbra daqui a um mes

ano das Laranjeiras que vai até Coimbra
competir no nacional, tentando trazer
mais uma medalha de ouro. “Gosto, mas
depende um pouco da matéria que nos é
dada”, resume.

Desmistificar a Matematica

Desde que. em 2010, se realizou o
primeiro Campeonato Regional que o de-
partamento de matematica da escola das
Laranjeiras tem incentivado os alunos a
participarem, organizando um campeo-
nato anual para apurar os alunos que tém
representado a escola nos campeonatos
regionais.

Para Segismundo Martins, presidente
do Conselho Executivo das Laranjeiras,
“¢é um motivo de orgulho ter estes alunos
premiados na escola e vé-los ir represen-
tar a escola e a regido no campeonato
nacional, abrilhantando e dando o seu
contributo para que os resultados sejam
o melhor possiveis. No entanto, ha que
referir que estes alunos contaram com a
motivagdo e o estimulo das suas profes-
soras de Matemadtica e da coordenadora

vao estar nos Jogos Nacionais de Matematica em

de departamento, Carla Couto, Maria
Jodo Soares e Sandra Dutra, respectiva-
mente”,

Trata-se “do coroar de um trabalho
de um ou mais anos de trabalho da nos-
sa escola no ambito da Matemaitica, uma
disciplina que, apesar de tudo o que se
possa dizer, é acessivel a qualquer aluno,
como se pode comprovar pelos testemu-
nhos dos mesmos”, acrescenta Segis-
mundo Martins,

Acima de tudo, refere o presidente,
¢ necessario retirar esta ma fama.que a
Matematica tem ainda hoje. Os resulta-
dos, quer dos exames nacionais quer os
internos, tém demonstrado que a realida-
de, hoje, jd € outra, especialmente devi-
do a0 acompanhamento e monitorizagdo
que tem sido feita pelos docentes junto
dos nossos alunos”.

A opinido ¢ partilhada pelas docentes
Maria Jodo Soares e Sandra Dutra (tam-
bém coordenadora de departamento)
que adiantaram 4 nossa reportagem que
“estes alunos fazem com que continua a
fazer sentido apostarmos na juventude e
nos valores que estes representam, Este

tipo de jogos ja ¢ uma pratica corrente,
em termos de leccionagdo, na nossa esco-
la. Gostamos de investir neles, especial-
mente porque estes jogos, de raciocinio e
estratégia acabam por ser 0 mote para o
desenvolvimento destas capacidades na
aprendizagem da Matematica e no pro-
prio crescimento humano e intelectual de
cada qual que os pratica”.

Os campedes do CRIM3 tém aces-
so directo a final do oitavo Campeonato

Nacional de Jogos Matemadticos que se
realiza em Coimbra, no Estadio Univer-
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sitario, no dia 9 de Margo, uma vez que
o departamento de Matematica, com os
patrocinios da Ordem de Engenheiros
Técnicos e da Direccdo Regional da Ju-
ventude, garantiu a presenga dos campe-
oes da escola, premiando a dedicagio e o
gosto destes jovens pela Matematica.
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Jogos que exigem estratégia
e ndo sorte ou azar

O Hex é um jogo matemético que
foi concebido de forma independente
por dois matematicos em datas distintas,
Inventado por Piet Hein, matemdtico,
fisico e poeta dinamarqués. o jogo apa-
receu pela primeira vez no jornal didrio
“Polytiken™ de 26 de Dezembro de 1942,
com o0 nome de “Poligono™. Em 1948, o
matemdtico JOHN NASH, sem ter co-
nhecimento da inven¢do de Piet Hein,
inventou de novo o jogo. Naquela época.
0 jogo do Hex adquiriu grande popula-
ridade.

Bill Taylor concebeu o Rastros em
1992. Trata-se de um jogo de posigdo.
Neste jogo ganha o jogador que colocar
a peca branca na sua casa final ou seja
capaz de bloquear o adversario, impedin-
do-o de jogar. Joga-se num tabuleiro, em
forma de quadrado, com 7 por 7 quadra-
dos. No canto inferior esquerdo a casa
encontra-se marcada com o nliimero um e
na casa superior direito a casa encontra-
se marcada com o nimero dois. O objec-
tivo € ser o primeiro a conseguir atingir a
sua casa marcada.

Ana Coelho



